





GEWOLBE

+2 Karten
Lege eine beliebige Anzahl Karten aus
deiner Hand ab:
fiir jede abgelegte Karte.
~ Jeder Mitspieler darf 2 Karten aus
 seiner Hand ablegen. Wenn er genau 2

Karten ablegt, zieht er eine Karte qach :

AKTION

Du darfst diw nicht kaufen.

\s LS S

Lege 3 Karten aus deiner Hand ab.
‘Wenn du diese Karte nimmst,

~ muss sich jeder Mitspieler ein Silber
{ nehmen.

AKTION _




Du darfst eine Geldkarte aus deiner
Hand ablegen.
Wenn du das machst:
+3 Karten
+1 Aktion

Nachdem du deinen Ablagestapel
gemischt hast, darfst du diese
Karte an eine beliebige Stelle in deinen
Nachziehstapel einsortieren.

_ AKTION

fartin Hoffmann

Wiihle eins:

+3 Karten
Decke solange Karten vom oder

Nachziehstapel auf, +2 Aktionen

bis 2 Geldkarten offen liegen.

Nimm die Geldkarten auf die Hand,
lege die iibrigen aufgedeckten Karten ab.

AKTION AKTION - PUNKTE
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+1 Kauf 3 Cn
@ e
Jeder Mitspieler muss solange Karten

ablegen, bis er nur noch 3 Karten auf der
Hand hat. ‘Wenn diese Karte im Spiel ist

Wenn diese Karte im Spiel ist und du

4 < und du eine Punktekarte kaufst:
eine Karte kaufst:

Nimm dir ein Gold.

AKTION - ANGRIFF %

AUSBAU

Wert QJ fiir jede Geldkarte,
die im Spiel ist
(diese eingeschlossen).

Nimm dir eine Karte, die bis zu
mehr kostet, als die entsorgte Karte.

_GELD

GOUVERNEUR

B

+1 Aktion
Wihle eins (deine Mitspieler erhalten,
was in Klammern angegeben ist):
+3 Karten (+1 Karte)

oder
Nimm dir ein Gold (Silber)

Jeder Spieler darf eine Karte aus seiner Hand
entsorgen und pimmy sich dafiir eine Karte, die!
genauT@ 1)) mehr kostet.

AKTION &

Wer 2\

fiir je 5 Karten mit
unterschiedlichem Namen
im eigenen Kartensatz
(abgerundet).

Wihle eine Aktionskarte aus deiner
Hand. Spiele diese Aktionskarte
dreimal aus.

Der Spieler links von dir fiihrt cinen
Extra-Zug direkt nach diesem aus. Dabei
siehst du alle Karten, die auch er sieht
und du fillst alle Entscheidungen fiir ihn.
Alle Karten, die er nimmt oder kauft, legst
du auf deinen Ablagestapel. Alle Karten,
die er in diesem Zug entsorgt, werden zur.
Scite gelegt und am Ende des Zuges auf
seinen Ablagestapel gelegt.

_ AKTION

Wenn du diese Karte kaufit,

~ entsorge eine Karte aus deiner Hand.

Nimm dir eine Karte, die genau (2

mehrkostet als die entsorgte Kalna.
A

Entsorge eine beliebige Anzahl Karten
aus deiner Hand. Nimm dir eine Karte
mit genau den gleichen {_J-Kosten,
wie die entsorgten Karten zusammen
gekostet haben.

_ AKTION

Martin Hoffnann

GROSSER MARKT

s Y

+1 Karte
+1 Aktion
+1 Kauf
Du darfst diese Karte nicht kaufen,
wenn du Kupfer im Spiel hast.

KTION

+1 Karte
+2 Aktionen

Wenn du das Grenzdorf nimmst,
nimm dir cine Karte, dic weniger
Kostet als das Grenzdorf.

AKTION

Ilustration: Kurt Miller

+1 Karte
+1 Aktion
+Q
Diese Karte kostet in der Kaufphase
(2, weniger fir jede Aktionskarte,
die du im Spiel hast, niemals jedoch

weniger als (0)).
%) AKTION

sration: Joshua Balvin irande Gan




