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Sobald die jeweils erste Karte von einem 
Punktekartenstapel genommen oder
gekauft wird, wird der entsprechende 
Geldmarker auf dieses Tableau gelegt.

Zu Beginn des Spiels wird auf 
jeden Punktekartenstapel im 
Vorrat ein Geldmarker gelegt.
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Vorrat ein Geldmarker gelegt.

Sobald die jeweils erste Karte von einem 
Punktekartenstapel genommen oder
gekauft wird, wird der entsprechende 
Geldmarker auf dieses Tableau gelegt.

Zu Beginn des Spiels wird auf 
jeden Punktekartenstapel im 
Vorrat ein Geldmarker gelegt.
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