BASTELANLEITUNG

1.

Drucke diese Seite in moglichst guter Qualitat aus.
Am besten druckst du es auf ein Etikett aus, dann kannst du es spidter leichter

aufkleben.
Achtung: Drucke das Dokument bitte in 100% Grofe aus.

Schneide die Seite nun an der blauen gestrichelten Linie in 2 Teile. Du hast nun
die Vorder- und die Riickseiten.

Klebe die Vorderseiten auf eine ca. 2 mm dicke Pappe auf.

Schneide die Plittchen (Papier und Pappe) an den schwarzen gestrichelten
Linien aus.

Schneide dann alle Riickseiten an den schwarzen gestrichelten Linien aus.

Klebe abschliefend die Riickseiten auf deine zuvor geschnittenen Plattchen auf.
Achte darauf, dass die Vorder- und Riickseiten zusammenpassen. 1 zu 1,
2zu2 und 3 zu 3.

Viel Spaf§ beim Spielen!

INSTRUCTIONS

1.

AR

Print the page in the highest quality available. Preferably print it on sticker
paper to simplify the following steps.
Important: Please make sure to print the document in full size (100%).

Cut the page in two pieces along the blue broken line. You now have back and
front side of the future tokens.

Glue the front side on cardboard of approx. 2mm thickness.
Cut the tokens (paper and cardboard) along the black broken lines.
Now cut the back sides along the black broken lines.

Finish your work by gluing the back sides of the tokens on to the cardboard
plates. Make sure that front and back side always match each other: 1 to 1,
2to2,3to03.

Enjoy the game!
© 2017
Hans im Gliick Verlags-GmbH Unseren Ersatzteil-
Birnauer Str. 15 service
80809 N\un.chen und vieles mehr,
I a1 ? info@hans-im-glueck.de findet ihr auf:

%4751 «| www.hans-im-glueck.de IS v ww.cundco.de



First C1Ass - KAFFEE UND KUCHEN

Dies ist eine Mini-Erweiterung zum Spiel First Class von Helmut Ohley.

MATERIAL UND SPIELAUFBAU

15 Bestellplattchen (je 5 Kaffee, Kuchen und Champagner)

Sortiere die 15 Bestellplittchen nach den Ziffern : Kaffee,

@: Kuchen und @: Champagner. Fiir eine Partie benotigst

du Spielerzahl + 1 Plittchen jeder Farbe.

Beginnst du eine Runde mit einem neuen Kartenstapel, legst du die Bestellplattchen mit der
entsprechenden Ziffer des Stapels . @ oder @ bereit.

Geschirr abriumen

Bevor du neue Plittchen bereit legst, musst du alle iibrig gebliebenen Bestellplittchen
der vorherigen Runde in die Schachtel zuriicklegen. Du kannst immer nur Bestell-
plattchen der aktuellen Runde erwerben.

SPIFI ABI AUF

Bist du an der Reihe, kannst du ausliegende Bestellplittchen erwerben. Du musst dafiir
je 2 Miinzen von deinem Tableau bezahlen.
Jedes Plattchen musst du einem Waggon in einem deiner beiden Ziige zuordnen. Dabei
musst du Folgendes beachten:
* Der Waggon muss die gleiche Farbe wie das Plittchen haben oder hoherwertig sein.
Ist ein Waggon bereits mit einem Bestellplittchen belegt, kannst du kein weiteres dorthin
legen. Hast du keinen freien Waggon (Beriihmtheiten und Passagiere/Gepiick spielen dabei
keine Rolle) in den geforderten Farben, kannst du das Plattchen nicht erwerben.
In jedem deiner Ziige darfst du nur 1 Plittchen jeder Farbe haben. Du kannst pro Stapel
also maximal 2 Bestellplattchen erwerben.
Du kannst die Plittchen unabhingig voneinander erwerben, d.h., du benotigst keinen
Kaffee um spiter Kuchen oder Champagner erwerben zu konnen.

Beispiel:

Du erwirbst einen Kuchen

und bezahlst 2 Miinzen.

Du legst das Bestellplittchen zu deinem
Jer-Waggon des unteren Zugs.

WERTUNGSPHASE

In der Wertungsphase bringen dir die Bestellplttchen zusitzliche Punkte ein und zwar so

viele wie seine Zahl oben links angibt. E
Diese Punkte erhiltst du wie iiblich, wenn dein Schaffner Y L gN
bereits auf oder iiber den Waggon mit Plittchen gezogen ist. (NS

Hinweis; Die Beriihmtheiten aus Modul B verdoppeln den Wert der Bestellplittchen nicht.
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