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Aufbau 
Nach dem regulären Spielaufbau fügt ihr diese 3 neuen Elemente hinzu:

1. Mischt die 5 Monumente und legt so viele wie Spieler mitspielen, mit den Voraussetzungen ( ) 
nach oben, neben dem Spielplan bereit.

2. Jeder von euch nimmt sich einen Marktstand und legt ihn links neben sein Spielertableau.

3. Legt so viele Marktplätze wie Spieler mitspielen, mit den kleineren Voraussetzungen ( ) nach oben, neben 
dem Spielplan bereit.

4. Legt übriges Material unbesehen in die Schachtel zurück. 

Monumente

Material

Monument nehmen 
Erfüllst du die Voraussetzungen für ein Monument, darfst du dir anstatt einer Kolonie in der Koloniephase oder  
anstatt einer Büste in der Büstenphase, ein Monument nehmen.

Dabei benötigst du beide Werte der Vorraussetzung, den Kultur-  und den Militärwert . 

Achtung: Monumente sind weder Kolonien noch Büsten. Karteneffekte haben keinen Einfluss auf das Monument. 
 

Sonderfall: Der Effekt dieser Karte erlaubt dir, 2 Kolonien und 2 Büsten zu nehmen.  
  Du darfst dir z.B. auch 1 Kolonie und 1 Monument in der Koloniephase nehmen.

 
Du hast jetzt die Wahl:
1. Wiederverwerten: Du darfst das Monument entweder wiederverwerten - dann nimmst du dir 12 Münzen. Der 
Platz für das Bonusplättchen bleibt in diesem Fall frei!

Oder

2. Errichten: Du errichtest dein Monument - dafür musst du 4 Münzen bezahlen - und drehst das Monument um. 
Jetzt musst du sofort eines deiner freien Bonusplättchen zuordnen.

Sobald du ein Monument errichtest, verfährst du genau so wie bei einer Büste. Du erhältst also den Ertrag eines Bonus-
plättchens ( , , , ), oder du wählst die Rückseite eines Bonusplättchens ( ) und erhältst die Siegpunkte am 
Ende abhängig von der Stärke 
deines Monuments. 

Das Bonusplättchen bleibt bis zum Spielende an 
dem Monument liegen. Du darfst es nicht mehr 
verändern.

Hinweis: Die Siegpunkte für das Monument trägst 
du an gleicher Stelle wie deine Siegpunkte für die  
Kolonie ein.  

Voraussetzungen
Platz für  

Bonusplättchen

Hadara - Monumente und Marktplätze
Neue Errungenschaften warten auf eure kleine Misch-Zivilisation. Baut ein neues Monument, wenn ihr Kultur und  
Militär gleichermaßen entwickelt. Oder konzentriert euch auf den neuen Marktplatz, wenn ihr aus überschüssiger Nah-
rung Gewinn machen wollt. Schafft ihr gar beides?

Ein Produkt unseres  
Online-Shops 
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Rückseite

Beispiel: Du hast die Vorraussetzungen für das Mo-
nument. Du willst es errichten und zahlst  
4 Münzen. Du drehst das Monument um. Jetzt legst 
du dein -Bonusplättchen in die Einbuchtung. Sofort ziehst du deinen 
roten Marker um 5 Felder nach vorne. 
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Marktplatz nehmen 
In der Einkommensphase , nachdem du Münzen erhalten hast, überprüfst du, ob du die Voraussetzungen für einen 
Marktplatz erfüllst.

Auf dem Marktplatz ist angegeben, wie viel Einkommen und überzählige Nahrung du benötigst. Überzählige Nah-
rung hast du, wenn du in diesem Moment mehr Nahrung produzierst als du benötigst.

Hast du die Voraussetzungen für den kleinen Marktplatz, nimmst du dir diesen aus dem Vorrat.

Hast du die Voraussetzungen für den großen Marktplatz, drehst du den kleinen Marktplatz um, oder nimmst dir 
einen umgedrehten Marktplatz aus dem Vorrat.

Den Marktzplatz legst du in die dafür vorgesehene Aussparung oberhalb deines Marktstandes.

Achtung: Du verlierst deinen Marktplatz nicht wieder, auch wenn du entweder Einkommen ab-
geben musst oder nicht mehr über genügend überzählige Nahrung verfügst.

Was bringt dir der Markzplatz?

Wenn ein großer oder ein kleiner Marktplatz bei dir ausliegt, darfst du dir in jeder Einkommensphase, nachdem du dir 
dein Einkommen genommen hast, zusätzliche Münzen nehmen.  
(Auch bereits in der Phase, in der du einen neuen Marktplatz genommen hast.) 

Jede Münze darfst du entweder:

• in deinen normalen Münz-Vorrat 
oder 

• in die Aussparungen deines Marktstandes legen.

Wie auf dem Marktplatz angegeben, erhältst du entweder 1 (kleiner Marktplatz) oder 2 (großer Marktplatz) Münzen. 

Für jede Münze, die du unter ein Werte-Feld ( , , ) legst, erhältst du sofort 1 Schritt auf der gleichfarbigen Leiste. 
Für jede Münze, die du unter das 2 Siegpunkte-Feld ( ) legst, erhältst du bei Spielende 2 Siegpunkte.

Nur Münzen, die du über den Marktplatz erhältst, dürfen 
auf diese Weise angelegt werden. Außerdem dürfen diese 
Münzen nicht ausgegeben oder umverteilt werden, sie blei-
ben bis zum Ende des Spiels dort liegen! (Du darfst allerdings 
Münzen wechseln, solltest du mehr als 5 an einem Ort inves-
tiert haben.)

Hinweis: Diese zusätzlichen Siegpunkte trägst du dann an 
gleicher Stelle wie deine Siegpunkte für überzählige Münzen 
ein. 

Achtung: Zuerst erhältst du dein Einkommen, dann nimmst 
du dir eventuell einen Marktplatz, dann erhältst du die Mün-
zen und darfst den Effekt deines Marktplatzes nutzen.

Vorderseite:
kleiner Marktplatz

Münzen, 
die du erhältst

Rückseite:
großer MarktplatzMarktstand

Voraussetzung
kleiner und großer Marktplatz

Beispiel: Du hast die Voraussetzungen für  
den großen Marktplatz. Da du noch keinen  
Marktplaz vor dir ausliegen hast, nimmst  
du dir den kleinen Marktplaz aus dem  
Vorrat und drehst ihn sofort auf die Rückseite.

Jetzt nimmst du dir die angegebenen Münzen aus  
dem Vorrat und legst 1 Münze unter das blaue  
Kultur-Feld und 1 Münze unter das rote Militär-Feld des 
Marktstandes. 

Du ziehst also deinen blauen  
Marker auf der Kulturleiste,  
und deinen roten Marker auf  
der Militärleiste jeweils um  
1 Schritt nach vorne.
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Setup 
Having prepared the game as usual you add these 3 new elements:

1. Shuffle the 5 Monuments and place as many as there are players next to the game board showing the requirements 
( ).

2. Each player takes a Market stall and places it on the left of his player board.

3. Place as many Marketplaces as there are players, showing the smaller requirements ( ) next to the game 
board.

4. Spare material is put back into the box.

Monuments

Components

Taking Monuments 
If you fulfill the requirements for a monument, you are allowed to take a monument instead of a colony during take a 
colony or instead of a statue during carve a statue.

You need to fulfill both requirements to do that - the military  as well as the culture  value. 

Note: Monuments are neither colonies nor statues. Card effects have no influence on the monument. 
 

Exception: The effect of this card allows you to take 2 colonies as well as 2 statues. You may take  
  e.g. 1 colony and 1 monument during take a colony.

 
Now you have the choice:

1. Reuse: You may reuse the monument - you take 12 coins. The space for the bonus tiles stays free in this case.

Or

2. Build: You build your monument. You have to pay 4 coins to do that and you turn over your monument. Now you 
have to add one of your free bonus tiles at once.

As soon as you‘ve build a monument you follow the same procedure as with a statue. You get the profit of one bonus tile  
( , , , ), or you choose the back of a bonus tile ( ) and you get the points at the end of the game according to 
the strength of your monument. 

The bonus tile stays next to your monument till the end of 
the game and it isn‘t allowed to change it.

Note: The points for the monument are scored at the same 
place as the points for your colonies. 

 

Hadara - Marketplaces and Monuments
New achievements await your small mix-civilisation. Construct a new monument developing your military and your cul-
ture equally. Or you concentrate on your new marketplace if you want to make profits from your spare food - or do you 
even do both?

Example: You fulfill the requirements 
for the monument. You want to build it 
and you pay 4 coins. You turn over your 
monument. Now you place your -bonus tile in the space. 
You immediately score 5 on your red track.
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Taking a Marketplace 
During the Income after having gained your coins, you check whether you fulfill the requirements for a marketplace.

The marketplace shows how much income and spare food is required. Spare food is the food which is more than you 
need in this very moment.

If you fulfill the requirements for a small marketplace, you take it from the stack.

If you fulfill the requirements for a large marketplace, you turn over your small marketplace. Or you take one from the 
stack and turn it over immediately.

The marketplace is placed in the provided space above your stall.

Note: You cannot lose your marketplace even if the requirements (food or/and income) are not 
longer fulfilled.

What‘s the point of a Marketplace?

If you have a small or a large markeplace in front of you, you get additional coins in each income, after having gained 
your usual amount of coins. (This applies also when you‘ve just placed your marketplace.)

Each coin can be:

• put to your other coins

or

• in the spaces of your market stall

As shown on the marketplace you get either 1 (small marketplace) or 2 (large marketplace) coins. 

For each coin below a track ( , , ) you immediately get 1 step on the respective color. For each coin below the  
2 point space ( ), you‘ll get 2 points at the end of the game.

Only coins which are acquired through the marketplace can 
be placed this way. Moreover, these coins cannot be spent or 
moved - they have to stay there till the end of the game!  
(You may, however, change the coins if you have placed more 
than 5 in one space.)

Note: These additional points are scored the same way as your 
spare coin points. 

Note: First you get your income and then you may take a mar-
ketplace. Then, you get the coins and them you can use the effect 
of your marketplace. 

Example: You fulfill the requirements for a  
large marketplace. As you don‘t have any  
marketplace yet, you take one from the  
stash and turn it over immediately.

Now, you take the indicated amount of coins from the stash 
and put 1 coin below the blue culture-field and 1 coin 
below the red military -field of the market stall.

You move your blue marker  
on the culture track and the  
red marker on your military  
track each 1 step.
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small and large Marketplace
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