
Autorenleitfaden

Wir freuen uns auf Ihre Einsendungen.

Regeln an: spielidee@hans-im-glueck.de

Sie haben ein Spiel entwickelt und brennen nun darauf, es uns anzubieten? 
Da wir immer an neuen Spielideen interessiert sind, haben wir hier einige Hinweise zusammengestellt, die Ihnen und uns die Arbeit erleichtern:

 Was wir suchen:  Was wir nicht suchen:
  
 + Familienspiele  - Quizspiele 
 + Kennerspiele  - Kinderspiele
 + Strategiespiele  - Partyspiele
 + Flotte Kartenspiele  - Carcassonne Ideen
     - Varianten bekannter      
        Spiele

Innerhalb von wenigen Tagen werden wir die Spielregel bei uns bearbeiten. Falls uns die Regel 
zusagt, werden wir einen Prototypen bei Ihnen anfordern. Beachten sie hierbei folgende Punkte:

- Vollständig spielbar mit allen benötigten Materialien
- handelsübliche Schachtel
- Materialien sollten funktional sein und einfach zu handhaben (Pappteile, beklebte Karten usw.)
- Spielplan aus mehreren Teilen (nicht gefaltet oder gerollt)

Ihr Prototyp muss nicht professionell Illustriert oder gefertigt sein. Für die Bearbeitung des Prototypen 
benötigen wir meist so zwischen 3-6 Monaten. danach senden wir ihnen den Prototypen zurück.

 Schicken sie uns eine Regel als PDF-Datei: 
 
 - deutliche und große Schriftart
 - weißer Hintergrund
 - PDF maximal 5 MB groß
 - inkl. Bild des Spielaufbaus

 Bitte keine .DocX oder .txt Dateien

Was passendes dabei?

Falls sie ihre Spielideen schützen lassen wollen, bietet ihnen das Bayerische Spiele-Archiv einen kostengünstigen Service an: http://www2.spiele-archiv.de/beweissicherung.html
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