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DUEL FOR

4 PELAAJAN MUUNNELMAT

LYHYT OTTELU PELIIN TUTUSTUMISEKSI
Jos jompikumpi pelaajista ei ole pelannut Cardiaa aiemmin, 
kannattaa pelata tämä lyhyt versio ensin. Pelaatte 2 kaksintaistelua 
samanaikaisesti, ts. 2 ihmistä toisiaan vastaan.
Pelaatte 2 kaksintaistelua peräkkäin, kerran kummallakin pakalla. 
Tässä muunnelmassa molemmat kaksintaistelut pelataan samaa 
henkilöä vastaan. Valitkaa vastustajanne ja istukaa toisianne 
vastapäätä.
Valmistelkaa peli sääntökirjassa kuvatusti (sivut 2–3) seuraavin 
muutoksin: 
•	Asettakaa kaikki 

sinettisormukset  , muuntimet  
??  ja jatkuvat merkit  

keskelle pöytää. Asettakaa 
kuvapuoli alaspäin oleva paikka 
niiden oikealle ja vasemmalle 
puolelle. Asettakaa ne niin, että 
kumpikin nuoli osoittaa yhtä 
pöydän päätyä kohti (katsokaa 
esimerkki). 

•	Pelaajat 1 ja 2 ottavat I-pakan, ja 
pelaajat 3 ja 4 ottavat II-pakan.

Kun kumpikin pari on pelannut yhden ottelun, pakkoja vaihdetaan. 
Kannattaa muistaa, että II-pakka on taktisesti hieman vaikeampi kuin 
I-pakka.
Huomio: 4 pelaajan pelissä merkit saattavat loppua kesken. Jos näin käy, 
ne voi korvata kolikoilla, nopilla tai vastaavilla esineillä. 
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Oletteko valmiita suurempaan 
haasteeseen? Jatkakaa 
siinä tapauksessa lukemista 
seuraavalta sivulta.
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ISO OTTELU

Jos tunnette Cardian jo hyvin, olette valmiita lyhyeen turnaukseen. 
Pelaatte yhteensä 6 kaksintaistelua, kahdesti kutakin muuta pelaajaa 
vastaan. Lopuksi eniten pisteitä kerännyt pelaaja voittaa.

Seuraavalla sivulla on turnausaikataulu. Sieltä näette, kuka 
pelaa ketäkin vastaan kussakin kaksintaistelussa ja millä pakalla. 
Turnausaikataulu kannattaa tulostaa.  

Valmistelkaa peli sääntökirjassa kuvatusti (sivut 2–3) seuraavin 
muutoksin: 

•	Asettakaa kaikki sinettisormukset , muuntimet ??  ja jatkuvat 
merkit  keskelle pöytää. Kaksi pelaajaa istuu vastakkain 
vasemmalla ja oikealla.

•	Näette turnausaikataulusta, 
käytättekö paikkakorttia. Jos 
käytätte, asettakaa se omalle 
puolellenne laattojen viereen. 
Asettakaa loput kortit sivuun.

•	Kukin pelaaja ottaa pakan. Näette 
turnausaikataulusta, millä pakalla 
pelaatte ensin.

6 kaksintaistelussa vaikeusaste kasvaa merkinnästä  merkintään 
. Pääkallot vastaavat myös vastaavassa kaksintaistelussa 

saatavien pisteiden määrää. Vain kaksintaistelunsa voittanut pelaaja 
saa pisteitä. Tasapelitilanteessa molemmat saavat pisteet.
Kaksintaisteluissa 1 ja 2 vaikeusaste on , kaksintaisteluissa  
3 ja 4 ja kaksintaisteluissa 5 ja 6 . Pakan ja paikan 
yhdistelmällä on saavutettava tarkka vaikeusaste kuhunkin 
kaksintaisteluun (enemmän tästä sääntökirjan sivuilla 14 ja 15). 

Turnausaikataulussa on ehdotuksia suositeltavista paikoista 
ensimmäiseen otteluun. 

Vaihtoehtoisesti voidaan itse valita, millä paikalla halutaan pelata. 
Tällöin pelaaja, jolla on vähiten pisteitä, valitsee paikan otteluun. 
Ensimmäisessä kaksintaistelussa ja tasapelitilanteessa kaikki vaaditun 
vaikeusasteen mukaiset paikat sekoitetaan pakaksi, josta nostetaan 
ylin kortti.
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TURNAUSAIKATAULU
Kukin pelaaja valitsee värin ja kirjoittaa nimensä oikeaan laatikkoon. 
Jos lopussa on tasapelitilanne, pelataan viimeinen kaksintaistelu (tai 
useampi) vaikeusasteella .

Voittaja on:

____________

1. kaksintaistelu

3. kaksintaistelu

4. kaksintaistelu

5. kaksintaistelu

6. kaksintaistelu

vs.
I-pakka

Serpent temple
II-pakka

Ei paikkaa

II-pakka
grand library

I-pakka
haunted catacombs

II-pakka
Ei paikkaa

I-pakka
Founder's day

I-pakka
Foggy swamp

II-pakka
Auction house

II-pakka
Bazaar

I-pakka 
Scrapyard

I-pakka
Scrapyard

II-pakka
Bazaar

vs. vs.

vs. vs.

vs. vs.

vs. vs.

vs. vs.

vs.

2. kaksintaistelu

Pisteet
1. kaksintaistelu

2. kaksintaistelu

3. kaksintaistelu

4. kaksintaistelu

5. kaksintaistelu

6. kaksintaistelu

Yhteensä


