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CARBIA

VARIANTER FOR 4 SPI

KORT VERSJON FOR A LFERE SPILLET

Hvis en av dere ikke har spilt Cardia fgr, anbefaler vi denne korte
versjonen f@rst. Dere spiller 2 dueller samtidig, altsa 2 personer mot
hverandre.

Dere spiller 2 dueller en etter den andre, én gang med hver bunke. |
denne varianten, spiller du begge dueller mot samme person. Velg en
person og sitt overfor hverandre.

Sett opp spillet som beskrevet i regelheftet (s. 2-3), men med de
fglgende endringene:

» Legg alle signetringer €, " Spiller1 | " Spiller3 |
modifiseringsbrikker 2 og
pagaendebrikker £ pa midten
av bordet. Legg et stedskort
med bildesiden ned til hgyre og
venstre for dem. Juster dem slik : .
at hver pil peker til en bordkant. ~  Seiller2 | Spiller 4
(se illustrasjon). Bunke I Bunke II

* Spiller 1 og 2 tar bunke I, spiller
3 og 4 tar bunke II.

Etter at dere har spilt en kamp hver, bytt bunker.
Husk at bunke Il er litt mer taktisk krevende enn bunke I.

Merk: 1 et spill med fire spillere, kan det hende dere gar tom for brikker.
Huis det skjer, improvisér og bruk mynter, terninger eller andre ting.

_ ) Er dere klare for en stgrre
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TURNERING

Hvis dere allerede kjenner Cardia godt, er dere klare for en kort
turnering. Dere spiller totalt 6 dueller, spillende mot hver person to
ganger. Den som har flest poeng ved spillets slutt vinner.

Pa den neste siden vil du finne et turneringsprogram. Der kan dere se
hvem som spiller mot hvem i hver duell, og med hvilken bunke.

Vi anbefaler at dere skriver ut turneringsprogrammet.

Sett opp spillet som beskrevet i regelheftet (s. 2-3), men med de
fglgende endringene:

» Legg alle signetringer @, modifiseringsbrikker 2 og
pagaendebrikker &) pa midten av bordet. To spillere sitter overfor
hverandre til hgyre og til venstre.

* Dere kan se om dere " Personl | Person 3
spiller med et stedskort i
turneringsprogrammet. Hvis s3,
legg det ved siden av brikkene.
Legg resten til en side,

Hver person tar en bunke. B oo ) Person 4
\& J

Bunke |

* Du kan altsa se hvilken
bunke du skal spille med i
turneringsprogrammet.

De 6 duellene gker vanskelighetsgraden fra # til ® € 2. Disse referer
ogsa til antallet poeng du far i den respektive duellen. Bare personen
som vinner sin duell far poeng. Om den skulle ende uavgjort, far dere
begge poeng.

Duell 1 og 2 har vanskelighetsgrad #, duell 3 og 4 har € €, og duell

5 og 6 vanskelighetsgrad # 2 ® . Med kombinasjonen av bunke og
stedskort, ma dere oppna akkurat vanskelighetsgrad for hver duell
(mer om dette i regelheftet pa s. 14 og 15).

[ turneringsprogrammet vil dere finne forslag pa steder som vi
anbefaler for deres fgrste turnering.

Alternativt kan dere velge det stedet dere gnsker a spille med pa
egenhand. S4 velger personen med feerrest poeng, stedet for neste
kamp. I den fgrste duellen og om det er uavgjort, stokk alle stedene

med den pakrevde vanskelighetsgraden og trekk det gverste kortet. ;



TURNERINGSPROGRA >

Hver spiller velger en farge og skriver inn navnet sitt i de respektive
feltene. Hvis det er uavgjort pa slutten, spill en endelig duell (eller flere)

med vanskelighetsgrad 22 ® €.

_ Dine poeng | Il | B
L duell & - |
2.duell® [ | ] I Eid
3. ducll 88 | J ] Ik A
(4. ducll ®® | ] J .
r = @@@ J J Og vinneren er:
L 6.ducll 82¢ |
Totalt | |
1. duell - ]moti . |mot
@ Bunke | |
| SERPENT TEMPLE | No location
2. duell | mot (N [ | mot
@ Bunke |
No location FOUNDER'S DAY
3. duell - mot f mot [:
@ @ Bunke I
BAZAAR SCRAPYARD
4. duell | - mot [ j mot :]
@ @ Bunke |
J SCRAPYARD BAZAAR
5. duell - ] mot[ : L | mot
@ @ @ Bunke I
| FOGGY SWAMP AUCTION HOUSE
6.duell [ Imotl oL ot
@ @ @ Bunke I
| GRAND LIBRARY HAUNTED CATACOMBS




