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DUELL FOR

VARIANTER FOR 4 SPILLERE

KORT versjon FOR Å LÆRE SPILLET
Hvis en av dere ikke har spilt Cardia før, anbefaler vi denne korte 
versjonen først. Dere spiller 2 dueller samtidig, altså 2 personer mot 
hverandre. 

Dere spiller 2 dueller en etter den andre, én gang med hver bunke. I 
denne varianten, spiller du begge dueller mot samme person. Velg en 
person og sitt overfor hverandre. 

Sett opp spillet som beskrevet i regelheftet (s. 2-3), men med de 
følgende endringene:

•	Legg alle signetringer ,  
modifiseringsbrikker ??  og 
pågåendebrikker   på midten 
av bordet. Legg et stedskort 
med bildesiden ned til høyre og 
venstre for dem. Juster dem slik 
at hver pil peker til en bordkant. 
(se illustrasjon). 

•	Spiller 1 og 2 tar bunke I, spiller 
3 og 4 tar bunke II.

Etter at dere har spilt en kamp hver, bytt bunker. 
Husk at bunke II er litt mer taktisk krevende enn bunke I. 

Merk: I et spill med fire spillere, kan det hende dere går tom for brikker. 
Hvis det skjer, improvisér og bruk mynter, terninger eller andre ting.
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Er dere klare for en større 
utfordring? Fortsett da å  
lese på neste side.
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Turnering
Hvis dere allerede kjenner Cardia godt, er dere klare for en kort 
turnering.  Dere spiller totalt 6 dueller, spillende mot hver person to 
ganger. Den som har flest poeng ved spillets slutt vinner. 

På den neste siden vil du finne et turneringsprogram. Der kan dere se 
hvem som spiller mot hvem i hver duell, og med hvilken bunke. 

Vi anbefaler at dere skriver ut turneringsprogrammet. 

Sett opp spillet som beskrevet i regelheftet (s. 2-3), men med de 
følgende endringene: 

•	Legg alle signetringer , modifiseringsbrikker ??  og 
pågåendebrikker   på midten av bordet. To spillere sitter overfor 
hverandre til høyre og til venstre.

•	Dere kan se om dere 
spiller med et stedskort i 
turneringsprogrammet. Hvis så, 
legg det ved siden av brikkene. 
Legg resten til en side,

•	Hver person tar en bunke. 

•	Du kan altså se hvilken 
bunke du skal spille med i 
turneringsprogrammet.

De 6 duellene øker vanskelighetsgraden fra  til . Disse referer 
også til antallet poeng du får i den respektive duellen. Bare personen 
som vinner sin duell får poeng. Om den skulle ende uavgjort, får dere 
begge poeng. 
Duell 1 og 2 har vanskelighetsgrad , duell 3 og 4 har , og duell  
5 og 6 vanskelighetsgrad . Med kombinasjonen av bunke og 
stedskort, må dere oppnå akkurat vanskelighetsgrad for hver duell  
(mer om dette i regelheftet på s. 14 og 15).
I turneringsprogrammet vil dere finne forslag på steder som vi 
anbefaler for deres første turnering. 
Alternativt kan dere velge det stedet dere ønsker å spille med på 
egenhånd. Så velger personen med færrest poeng, stedet for neste 
kamp. I den første duellen og om det er uavgjort, stokk alle stedene 
med den påkrevde vanskelighetsgraden og trekk det øverste kortet.
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TURNERINGSPROGRAM
Hver spiller velger en farge og skriver inn navnet sitt i de respektive 
feltene. Hvis det er uavgjort på slutten, spill en endelig duell (eller flere) 
med vanskelighetsgrad .

Og vinneren er:

____________

1. duell

2. duell

3. duell

4. duell

5. duell

6. duell

mot mot

mot mot

mot mot

mot mot

mot mot

mot mot

Bunke I
Serpent temple

Bunke II
No location

Bunke II
grand library

Bunke I
haunted catacombs

Bunke II
No location

Bunke I
Founder's day

Bunke I
Foggy swamp

Bunke II
Auction house

Bunke II
Bazaar

Bunke I
Scrapyard

Bunke I
Scrapyard

Bunke II
Bazaar

Dine poeng
1. duell
2. duell
3. duell
4. duell
5. duell
6. duell
Totalt


