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‘CARDIA

VARIANTER FOR 04 SPELARE

KORT MATCH FOR ATT LARA KANNA SPELET

Om nagon av er inte har spelat Cardia férut rekommenderar vi
den har korta versionen forst. Ni spelar 2 dueller samtidigt, dvs. 2
personer mot varandra.

Ni spelar 2 dueller efter varandra, en gang med varije kortlek. I den
har varianten spelar ni bada duellerna mot samma person. Valj en
person och sitt mittemot varandra.

Forbered spelet enligt beskrivningen i regelboken (sid 2-3), men med
foljande andringar:

* Placera alla s %netringar D, " Spelarel " Spelare 3
modifierare #) och pagaende
spelmarker &) mitt pa bordet.
Placera en plats med framsidan
nedat till héger och till vanster
om dem. Rikta in dem sé att &
varje pil pekar mot olika &ndar av Spelare2 | Spelare 4
bordet (se illustration). \

* Spelare 1 och 2 tar kortlek I,
spelare 3 och 4 kortlek II.

Efter att ni har spelat en match var, byt kortlek.
Tank pa att kortlek 11 ar lite mer taktiskt kravande an kortlek I.

Kortlek I Kortlek I1

Obs: I ett spel for fyra spelare kan ni fa slut pd spelmarker. Om detta
hdnder, improvisera helt enkelt och noj er med mynt, tarningar eller

liknande.
Ar du redo fér en stérre
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STOR MATCH

Om ni redan kanner till Cardia val ar ni redo for en kort turnering. Ni
spelar totalt 6 dueller, dar ni spelar mot varandra tva ganger. Den som
har flest poang i slutet vinner.

Pa nasta sida hittar ni ett turneringsschema. Dar kan ni se vem som
spelar mot vem i vilken duell och med vilken kortlek.
Vi rekommenderar att ni skriver ut turneringsschemat.

Forbered spelet enligt beskrivningen i regelboken (sid 2-3), men med
foljande andringar:

» Placera alla signetringar @), modifierare 2 och pagaende
spelmarker &) mitt pa bordet. Tva personer sitter mittemot
varandra till vinster och hoger.

* Ni kan se om ni spelar med ett
platskort i turneringsschemat.
Om s ar fallet, placera den pa
er sida bredvid brickorna. Lagg
resten at sidan.

§ Spelare 1 \ Spelare 3

* Varje person tar en kortlek. Du

kan ocksa4 se vilken kortlek du | Spelare2 | Spelare 4
kommer att spela med forst pa Kortlek I
turneringsschemat.

De 6 duellerna 6kar i svarighetsgrad fran # till 8 € 8. Dessa
motsvarar ocksa antalet poang du far i respektive duell. Endast

den person som vinner sin duell far poang. Vid oavgjort far ni bada
poangen.

Duell 1 och 2 har svarighetsgrad #, duell 3 och 4 har 8 # och slutligen
duell 5 och 6 har svarighetsgrad € # € . Med kombinationen av
kortlek och plats maste ni uppnéa exakt den svarighetsgraden for
varje duell (mer om detta i regelboken pa sidan 14 och 15).

[ turneringsschemat hittar ni forslag pa platser som vi rekommenderar
for er forsta match.

Alternativt kan ni sjalva valja vilken plats ni vill spela med i er egen
match. D3 véljer personen med minst poang platsen fér matchen. |
den forsta duellen och vid oavgjort, blanda alla platser med 6nskad
svarighetsgrad och dra det Gversta kortet.



TURNERINGSSCHEMA >

Varje spelare viljer en farg och skriver sitt namn i respektive ruta.
Om det ar oavgjort i slutet, spela en finalduell (eller flera) med
svarighetsgrad 8¢ ¢ @.
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