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카르디아를 처음 하는 플레이어가 섞여 있다면, 이 짧은 매치업 변형 규칙으로 먼저 
즐겨보는 것을 추천합니다. 두 사람씩 2개의 대전으로 나누어 각각 1:1로 동시에 
대전을 진행합니다.

플레이어들은 대전을 2번 연달아 진행하며, 그때마다 다른 덱을 사용합니다. 
이 변형 규칙에서는 연달아 진행하는 두 대전 모두 같은 상대와 맞붙습니다. 
도중에 자리를 바꿀 필요 없이 끝까지 같은 자리에서 진행합니다.

규칙서(2~3쪽)의 게임 준비 과정을 따르되, 아래와 같은 변경 사항을 적용합니다:

참고: 4명 게임에서는 토큰이 부족할 수 있습니다. 그런 경우, 동전이나 주사위 등 다른 
대체 구성물을 사용합니다.

4명 게임 변형 규칙

짧은 매치업 (게임 빠르게 익히기)
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더 큰 규모의 매치업을 
진행하려면, 다음 페이지의 
변형 규칙을 참고하세요.

플레이어 3

플레이어 4

플레이어 1

덱 I 사용
플레이어 2

덱 II 사용

한 번씩 대전을 마치면 덱을 서로 바꾸어 다시 대전을 진행합니다 
(덱 II는 덱 I보다 약간 더 전략적인 판단이 요구됩니다).

• 모든 인장 , 보정 토큰 ?? , 지속 
토큰 을 테이블 중앙에 둡니다. 
그 좌우에 장소 카드를 각각 1장씩 
뒷면이 보이게 놓습니다. 각 화살표가 
토큰 더미 반대쪽을 향하도록 놓습니다 
(오른쪽 그림 참고).

• 플레이어 1과 2는 덱 I, 플레이어 3과 4
는 덱 II를 사용합니다.
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빅 매치업
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자리 4

자리 1

덱 I 사용
자리 2

덱 II 사용

카르디아에 익숙하다면, 빅 매치업 변형 규칙으로  즐겨 보시기 바랍니다. 
6번의 대전을 진행하며, 각 플레이어는 다른 플레이어들과 두 번씩 맞붙습니다. 
모든 대전이 끝난 후 점수가 가장 높은 플레이어가 승리합니다.

다음 페이지에 매치업 스케줄이 있습니다. 누가 누구와 어떤 대전에서 어떤 
조건으로 맞붙는지 정리되어 있으니 참고하세요 
(매치업 스케줄을 출력해서 사용하는 것을 추천합니다).

규칙서(2~3쪽)의 게임 준비 과정을 따르되, 아래와 같은 변경 사항을 적용합니다:

• 모든 인장 , 보정 토큰 ?? , 지속 토큰 을 테이블 중앙에 둡니다. 두 명씩 마주 
보게 테이블 양옆에 앉습니다. 
 
• 장소 카드의 사용 여부는 매치업 
스케줄에서 확인할 수 있습니다. 사용할 
경우, 해당 장소 카드를 토큰 더미 옆에 
앞면으로 놓습니다. 사용하지 않는 경우, 
장소 카드 없이 대전을 진행합니다. 
 
• 각 플레이어는 매치업 스케줄에 지정된 
덱을 가집니다.

 
6번의 대전은 부터 로 점점 
난이도가 높아지며, 각 대전에서는 난이도만큼 점수를 획득할 수 있습니다 
(  1개당 1점으로 계산합니다). 기본적으로는 대전에서 승리한 플레이어가 
그 점수를 받으며, 무승부일 경우 둘 다 그 점수를 받습니다. 
 
1~2번 대전은 , 3~4번 대전은 , 5~6번 대전은  난이도입니다. 
덱과 장소 카드를 조합하여 각 대전에 맞는 정확한 난이도를 구현해야 합니다 
(자세한 내용은 규칙서 14~15쪽 참고). 
 
매치업 스케줄에서는 초보자를 위해 장소 카드를 추천하고 있습니다. 추천을 
따라도 되고, 원하는 장소 카드를 직접 선택할 수도 있습니다. 직접 선택하는 경우, 
현재 점수가 더 낮은 플레이어가 장소 카드를 선택합니다. 첫 대전이거나 동점인 
경우, 해당 난이도에 맞는 장소 카드들을 섞고, 맨 위 1장을 뽑아 사용합니다.
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매치업 스케줄

최종 승자
____________

대전 1

대전 2

대전 3

대전 4

대전 5

대전 6

vs. vs.

vs. vs.

vs. vs.

vs. vs.

vs. vs.

vs. vs.

덱 I 
뱀의 사원

덱 II 
장소 없음

덱 II 
대도서관

덱 I 
유령의 지하묘지

덱 II 
장소 없음

덱 I 
건국 기념일

덱 I 
안개 낀 늪

덱 II 
경매장

덱 II 
시장

덱 I 
폐품 처리장

덱 I 
폐품 처리장

덱 II 
시장

각 플레이어는 색깔 하나씩을 골라 해당 색깔 칸에 전부 자기 이름을 적습니다. 
대전이 전부 끝났는데 동점이라서 최종 승자를 정하지 못하면, 승자가 정해질 
때까지  난이도로 대전을 추가로 진행합니다.

점수표
대전 1
대전 2
대전 3
대전 4
대전 5
대전 6
합계


