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ЗВАЛИЩЕ. Ігноруйте цей ефект, якщо у вашій 
колоді залишилося 0 або 1 карта. Якщо у ва-
шій колоді лише 2 карти, візьміть обидві й по-
кладіть 1 назад.

АУКЦІОННИЙ ДІМ. Цей ефект активується після 
розкриття карт у фазі 1. Усі жетони на карті 
враховують. Якщо ваша поточна карта має 

таку саму силу впливу, як і попередня, ви не скидаєте кар-
ту. Цей ефект поширюється тільки на карти, які граєте ви. 
Якщо ваша колода вичерпалася, ігноруйте цей ефект.

ЗАЧАРОВАНІ КАТАКОМБИ. Цей ефект активується 
лише тоді, коли ви розкриваєте карту у фазі 1. 
Не має значення, чи ця карта згодом буде 

скинута. Ви не програєте гру, якщо карти тієї самої фракції 
опиняються одна біля одної внаслідок будь-якого ефекту. 

ТУМАННЕ БОЛОТО. У першому раунді гри ви не 
розкриваєте карти. Можете будь-коли по-
дивитися свою карту, що лежить долілиць. 

Ефекти, що стосуються «наступної зіграної вами карти», 
завжди означають наступну карту, яку ви зіграєте з руки  
(а не ту, яку ви вже поклали долілиць).
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Щоразу, коли ви розкриваєте карту з меншою 
силою впливу, ніж у вашої карти в попередній 
сутичці, скидайте верхню карту вашої колоди.
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Щоразу, коли ви розкриваєте карту з меншою 
силою впливу, ніж у вашої карти в попередній 
сутичці, скидайте верхню карту вашої колоди.
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Якщо ви розкриваєте карту 
тієї ж фракції, що й ваша карта 

в попередній сутичці, то негайно програєте гру.
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Якщо ви розкриваєте карту 
тієї ж фракції, що й ваша карта 

в попередній сутичці, то негайно програєте гру.
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Виклавши карти в поточній сутичці, 
не розкривайте їх. Натомість розкрийте 

й розіграйте попередню сутичку.
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Виклавши карти в поточній сутичці, 
не розкривайте їх. Натомість розкрийте 

й розіграйте попередню сутичку.
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Наприкінці кожного раунду 
беріть по 2 карти замість 1. 

Потім покладіть 1 карту з руки під колоду.
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Наприкінці кожного раунду 
беріть по 2 карти замість 1. 

Потім покладіть 1 карту з руки під колоду.

�È�¿�½�Î�É�Ý�Ä



ОГЛЯД КІНЦЯ ГРИ
Гра закінчується і ви перемагаєте, якщо:
• суперник не може зіграти карту (фаза 1)
• текст ефекту каже, що ви перемогли (фаза 2)
• ви маєте 5 або більше перснів (фаза 3)
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