CARDIA

VARIANTES PARA 4 JUGADORES >

ENFRENTAMIENTO RAPIDO PARA CONOCER EL JUEGO

Si alguno de los jugadores no ha jugado antes a Cardia, recomendamos
probar primero esta version corta. Jugais 2 duelos simultaneamente, es decir,
2 personas contra 2 personas.

Se juegan 2 duelos, uno después del otro, 1 vez con cada mazo. En esta variante,
cada uno juega ambos duelos contra la misma persona. Cada jugador elige a un
oponente y se sienta enfrente de este.

Prepara la partida como se describe en el reglamento (paginas 2-3), pero con
los siguientes cambios:

* Coloca todos los Sellos ,
modificadores 2y fichas de " Jugador1 | " Jugador 3 |
Habilidad Continua &) en el centro de
la mesa. Coloca 1 carta de Localizacion
bocabajo a la derecha y otra a la 4
izquierda. Alinéalas de modo que cada - a4
flecha apunte a un extremo de la mesa -
(ver ilustracion).

* Eljugador 1y el jugador 2 toman el \ = 2 z \ T /

mazo [, mientras que el jugador 3y Mazo | Mazo I1
el jugador 4 toman el mazo II.

Después de haber jugado 1 partida, intercambiad los mazos.

Tened en cuenta que el mazo Il es un poco mas dificil estratégicamente que
el mazo L.

Nota: En una partida a 4 jugadores, es posible que os quedéis sin fichas.
Si esto ocurre, sustituidlas con monedas, dados o algun elemento parecido.

cEstais preparados para un
desafio mayor? Entonces sigue
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GRAN ENFRENTAMIENTO

Si ya estais familiarizados con Cardia, estais preparados para un pequeno
torneo. Jugais un total de 6 duelos, jugando 2 veces contra cada otra persona.
Quien haya conseguido mas puntos al final es el ganador.

En la pagina siguiente encontraras el esquema del torneo, donde veras
quien juega contra quién en queé duelo y con qué mazo.

Recomendamos que imprimas el esquema del torneo.

Prepara la partida como se describe en el reglamento (paginas 2-3), pero con
los siguientes cambios:

* Coloca todos los Sellos , modificadores @) y fichas de Habilidad
Continua &g en el centro de la mesa. Dos personas se sientan enfrentadas
a la izquierda y a la derecha.

* En el esquema del torneo veras si
jugais o no con una Localizacion.
En caso afirmativo, coloca esa
Localizacion en vuestro lado. Dejad @
aparte el resto de Localizaciones.

( Jugador 1 2 Jugador 3

—
* Cada persona toma un mazo. En el :
esquema del torneo también puedes -
ver con qué mazo jugaras.
- 156 Jugador 2 Jugador 4
Los 6 duelos van aumentando de N <

dificultad, de ® a @ ® ®. Esto también Mazo |

corresponde al nimero de puntos que

recibes en el respectivo duelo. Solo la persona que gana su duelo recibe puntos.
En caso de empate, ambas personas reciben los puntos.

Los duelos 1y 2 tienen dificultad @, los duelos 3y 4 tienen dificultad ® %

y los duelos 5y 6 tienen dificultad @ 8 ®. Con la combinacion de mazoy
Localizacion, tienes que conseguir la dificultad exacta para cada duelo (mas
detalles sobre esto en el reglamento, paginas 14 y 15).

En el esquema del torneo encontraras sugerencias para Localizaciones que
recomendamos para el primer enfrentamiento.

También podéis elegir con qué Localizacion queréis jugar. En ese caso, la
persona que tenga menos puntos elige la Localizacion para el enfrentamiento.
En el primer duelo y en caso de empate, barajad todas las Localizaciones con
la dificultad requerida y robad la carta superior.



ESQUEMA DEL TORNEC —>

Cada jugador elige un color e introduce su nombre en los recuadros
correspondientes. Si al final hay un empate, jugad un duelo final (o varios)
con dificultad €2 2 2.

 Puntuacién | I | b |
Duelol @ ]
Duelo 2 @ ] ] IL J
Y Duelo 3 @@ “ J ] J[ A
'Duclo4 88 | ) J
Duelo 5 888 P—— — i Y el ganador es:
| Duelo6 8@ ]
Total | |
Duelo 1 - contra ﬁ l ] contra
@ Mazo I
‘ TEMPLO DE LA SERPIENTE Sin Localizacion
Duelo 2 - contra [ F contra
@ Mazo I
| Sin Localizacion | DiA DEL FUNDADOR
Duelo 3 L contra | f contra |
@ @ Mazo |
BAZAR DESGUACE
Duelo 4 ﬁ contra [ contra [:
@ @ Mazo |
; DESGUACE BAZAR
: Duelo 5 L—] contra [: ﬁ contra
@ @ @ Mazo | |
PANTANO BRUMOSO | CASA DE SUBASTAS
Duelo 6 L contra j :J contra :J

@ @ @ Mazo |
GRAN BIBLIOTECA CATACUMBAS EMBRUJADAS



