INDFLYDELSE

* Der kan veere flere signeter pa et kort (f.eks. pa grund af effekten pa
kortet TREASURER). Hvis udfaldet af treefningen esendres, flytter eller
fjerner du altid alle signeter, der er pa kortet.

* Aktiverer du effekten pa et allerede spillet kort, hvis det
efterfglgende taber sin treefning? Nej. Du udfgrer altid kun fase 2 én
gang pr. runde. > s.7

* Forbliver en vedvarende effekt aktiv, hvis kortet vinder sin treefning
senere i Igbet af spillet? Ja. Vedvarende effekt-brikken bliver pa
kortet, sa kortets effekt forbliver aktiv. > s. 9

* Kan jeg placere mere end én modifikator pa et kort? Ja.
Hvis der er negative og positive modifikatorer pa et kort, traekkes de
fra hinanden. = s. 10, 16

* Teeller modifikatorer, jeg placerer pa mit neeste kort, allerede nu?
Ja. Alle modifikatorer teeller straks med, dvs. allerede i fase 1, nar
indflydelse sammenlignes. - s. 16

* Kan indflydelse ga under O? Ja. Et kort med 1 i indflydelse, der far
en modifikator pa -3 har en samlet indflydelse pa -2. Det bliver ikke
kasseret, og [ sammenligner indflydelse som normalt. = s. 16

TRAEK 06 KASSER KORT

* Treekker jeg kun 1 kort, selvom jeg har kasseret nogle kort fra min
hand? Ja. Det betyder, at du har feerre og feerre kort pa handen,
efterhanden som spillet skrider frem. = s. 11

* Taber jeg, hvis jeg ikke kan kassere nogen kort? Nej. = p. 11

* Bliver bunken med brugte kort blandet? Nej. Hvis din traekbunke er
tom, kan du ikke leengere traekke kort. = s. 11 1



SFERLIGE TILFFELDE >

* | har samme antal signeter, og ingen af jer kan spille et kort:
Spillet ender uafgjort. - s. 12

* Hvis | har mindst 5 og samme antal signeter i fase 3, bliver [ ved med
at spille som normalt. Spillet slutter, nar en spiller har mindst 5 og
flere signeter end modstanderen i slutningen af en runde. = s. 12

* Flere effekter bliver aktiveret i en runde: [ udfgrer dem en ad gangen.
Effekten taettest pa den nuvaerende treefning udfgres f@rst. Hvis det
usandsynlige skulle ske, at der er effekter fra samme traefning, sa flip
en modifikator (eller mgnt) for at bestemme raekkefglgen.

* Aktiverede effekter modsiger hinanden: I dette tilfaelde har effekten
teettest pa den nuvaerende treefning forrang.

VEDVARENDE EFFEKT-BRIK

* Ma jeg flytte en vedvarende effekt-brik til et kort med en gjeblikkelig
effekt? Ja, det ma du. Men det aktiverer ikke nogen effekter.

* Ma jeg flytte en vedvarende effekt-brik til et kort, der allerede har en
vedvarende effekt-brik? Ja. Men effekten bliver ikke fordoblet eller
aktiveret igen; den forbliver blot aktiv.

KORTDETALJER o

PUPPETEER: Kortet, som din modstander traekker fra din hand
med PUPPETEERS effekt, teeller nu som et af dine spillede kort.

ILLUSIONIST: Et kort taber sin treefning, hvis der er mindst 1 signet
pa det modsatte kort. Du kan ogsa veelge et kort, der taber sin
treefning, fordi din modstander aktiverede JUDGES effekt.

m| ENGINEER: Du placerer modifikatoren pa dit spillede kort efter
s, fase 2. Du ggr ogsa dette, hvis den naeste treefning ender
uafgjort.

Hvis dit kort blev kasseret (f.eks. af effekten pa HIRED BLADE eller
PUPPETEER), “venter” modifikatoren pa det neeste kort, du spiller, der
stadig er i spil efter fase 2. 2




@ COUNSELOR: Hvis I begge har aktiveret COUNSELORS effekt i samme
" treefning, opheever de hinanden. Sa ingen af jer vinder eller
taber den forrige treefning.

AUCTION HOUSE: Hvis din modstander aktiverer PUPPETEERS
effekt, udlgser det trukne kort ikke effekten pa AUCTION
HOUSE.

@ HAUNTED CATACOMBS: Hvis din modstander aktiverer
PUPPETEERS effekt, udlgser det trukne kort ikke effekten pa
HAUNTED CATACOMBS.

Det betyder ikke noget, om du spillede kortet med
billedsiden opad, da din modstander aktiverede FORTUNE
TELLERS effekt.

SADAN LAESER DU DENNE REGELBOG

* Hvis noget star skrevet med kursiv, er det information, der er
gentaget og/eller endnu ikke er relevant. Dette kan ogsa veere en
henvisning til en regel, der allerede er blevet forklaret, og som er
linket til dette punkt.

* Nar vi bruger “vigtig”, mener vi regler, der, i vores erfaring, ofte skal
sldes op eller bliver spurgt til ofte. | bgr saette jer godt ind i disse
regler i seerdeleshed.

* Eksemplerne er til for at tydeligggre eller opsummere reglen, du lige
har leert.
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