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ΜΟΝΟΜΑΧΙΑ ΓΙΑ ΤΗΝ

ΣΥΧΝΕΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ

ΕΠΙΡΡΟΗ
•	Μπορεί να υπάρχουν πολλά ΔΑΧΤΥΛΙΔΙΑ σε μια κάρτα (π.χ. λόγω της 

ικανότητας του TREASURER). Εάν το αποτέλεσμα της μονομαχίας αλλάξει, πάντα 
μετακινείτε ή αφαιρείτε όλα τα δαχτυλίδια που βρίσκονται στην κάρτα.

•	Ενεργοποιείτε την ικανότητα μιας κάρτας που έχει ήδη παιχτεί αν αργότερα χάσει 
την μονομαχία; Όχι. Εκτελείτε τη φάση 2 μόνο μία φορά ανά γύρο.  → σελ. 7

•	Μια συνεχής ιδιότητα παραμένει ενεργή αν η κάρτα κερδίσει τη μονομαχία της 
αργότερα στο παιχνίδι; Ναι. Ο δείκτης συνέχειας παραμένει στην κάρτα, επομένως 
η ιδιότητα της εξακολουθεί να ισχύει. → σελ. 9

•	Μπορώ να τοποθετήσω πολλούς τροποποιητές σε μία κάρτα; Ναι. 
Εάν υπάρχουν αρνητικοί και θετικοί τροποποιητές σε μια κάρτα, αντισταθμίζονται 
μεταξύ τους. → σελ. 10, 16

•	Οι τροποποιητές που τοποθετώ στην επόμενη κάρτα μου ισχύουν ήδη; Ναι. Όλοι 
οι τροποποιητές ισχύουν αμέσως, δηλαδή ήδη στη φάση 1 όταν συγκρίνετε την 
επιρροή. → σελ. 16

•	Μπορεί η επιρροή να γίνει αρνητική; Ναι. Για παράδειγμα, μια κάρτα με αξία 1 
που παίρνει -3 έχει τώρα συνολική επιρροή -2. Δεν ξεσκαρτάρεται και συγκρίνετε 
τις αξίες ως συνήθως. 16

ΔΑΧΤΥΛΙΔΙΑ
•	Έχετε τον ίδιο αριθμό δαχτυλιδιών και κανείς δεν μπορεί να παίξει κάρτα: 

Το παιχνίδι τελειώνει με ισοπαλία. → σελ. 12
•	Εάν έχετε τουλάχιστον 5 και τον ίδιο αριθμό δαχτυλιδιών στη φάση 3, συνεχίζετε 

να παίζετε ως συνήθως. Το παιχνίδι τελειώνει όταν ένα άτομο έχει τουλάχιστον 5 
δακτυλίδια και περισσότερα δαχτυλίδια από τον αντίπαλο στο τέλος του γύρου. 
→ σελ. 12
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ΠΑΙΞΙΜΟ, ΤΡΑΒΗΓΜΑ ΚΑΙ ΞΕΣΚΑΡΤΑΡΙΣΜΑ ΚΑΡΤΩΝ
•	Τραβάω μόνο 1 κάρτα αν είχα πετάξει κάρτες από το χέρι μου; Ναι. Αυτό 

σημαίνει ότι μπορεί να έχετε λιγότερες κάρτες στο χέρι σας κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. → σελ. 11

•	Χάνω αν δεν μπορώ να ξεσκαρτάρω καμία κάρτα; Όχι. → σελ. 11
•	 Ανακατεύεται η στοίβα σκάρτων; Όχι. Αν η τράπουλα είναι άδεια, δεν μπορείτε να 

τραβήξετε άλλες κάρτες. → σελ. 11
•	 Μια κάρτα που παίζεται «ανοιχτή» (π.χ. με την ιδιότητα της FORTUNE TELLER) 

εξακολουθεί να τοποθετείται και να ανοίγεται. Οι ιδιότητες που περιλαμβάνουν 
«άνοιγμα» εξακολουθούν να ενεργοποιούνται (π.χ. LIBRARIAN, HAUNTED CATACOMBS).

•	 «Η κάρτα σας» είναι μια κάρτα που παίζεται στη δική σας πλευρά του χώρου 
παιχνιδιού (ακόμα και αν τραβήχτηκε από τον αντίπαλό σας, π.χ. με την FORTUNE 
TELLER). 

ΣΕΙΡΑ ΙΔΙΟΤΗΤΩΝ
•	Εάν ενεργοποιηθούν πολλές ιδιότητες σε έναν γύρο: Τις εφαρμόζετε τη μία μετά 

την άλλη. Εφαρμόζονται από την πιο κοντινή στην τρέχουσα συνάντηση έως την 
πιο απομακρυσμένη.

•	 Εάν δεν αναφέρεται κάτι διαφορετικό, οι τοποθεσίες ενεργοποιούνται μετά την 
εφαρμογή όλων των ιδιοτήτων.

•	 Στην απίθανη περίπτωση που ενεργοποιούνται και οι δύο ιδιότητες από την ίδια 
μονομαχία, στρίψτε έναν τροποποιητή (ή ένα νόμισμα) για να καθορίσετε τη 
σειρά.

•	 Οι ενεργοποιημένες ικανότητες αντιφάσκουν μεταξύ τους: Σε αυτή την 
περίπτωση, η ικανότητα που βρίσκεται πιο κοντά στην τρέχουσα μονομαχία 
υπερισχύει της άλλης.

ΔΕΙΚΤΗΣ ΣΥΝΕΧΕΙΑΣ
•	Επιτρέπεται να μετακινήσω ένα δείκτη συνέχειας σε μια κάρτα με άμεση ιδιότητα; 

Ναι, μπορείτε. Ωστόσο, αυτό δεν ενεργοποιεί καμία ιδιότητα.
•	 Επιτρέπεται να μετακινήσω ένα δείκτη συνέχειας σε μια κάρτα που έχει ήδη ένα 

δείκτη συνέχειας πάνω της; Ναι. Όμως η ιδιότητα της δεν διπλασιάζεται ούτε 
ενεργοποιείται ξανά. Απλώς παραμένει ενεργή.
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Κάθε φορά που ανοίγετε μια κάρτα με λιγότερη επιρροή 
από την κάρτα σας στην προηγούμενη μονομαχία: 

Ξεσκαρτάρετε την κάρτα στην κορυφή της τράπουλας σας. 

AUCTION HOUSE

AUCTION HOUSE: Αν ο αντίπαλός σας ενεργοποιήσει την ιδιότητα της 
PUPPETEER, η τραβηγμένη κάρτα δεν ενεργοποιεί την ιδιότητα του 
AUCTION HOUSE.

Αν νικήσετε σε 3 διαδοχικές μονομαχίες:
Αμέσως κερδίζετε το παιχνίδι.

FOUNDER'S DAY

FOUNDER’S DAY: Αν κερδίσετε 3 διαδοχικές μονομαχίες, κερδίζετε 
αμέσως το παιχνίδι πριν εφαρμοστούν οποιεσδήποτε άλλες ιδιότητες.

ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ ΚΑΡΤΩΝ

Αν ανοίξετε μια κάρτα την ίδιας φατρίας με την 
κάρτα σας της προηγούμενης μονομαχίας:

Αμέσως χάνετε το παιχνίδι.

HAUNTED CATACOMBS

HAUNTED CATACOMBS: Αν ο αντίπαλός σας ενεργοποιήσει την ιδιότητα 
της PUPPETEER, η νέα κάρτα δεν ενεργοποιεί την ιδιότητα των HAUNTED 
CATACOMBS.
Δεν έχει σημασία αν παίξατε την κάρτα ανοιχτή, επειδή ο αντίπαλός 
σας ενεργοποίησε την ιδιότητα της FORTUNE TELLER.

Αν νικήσετε την 
ακολουθούσα μονομαχία, 
κερδίζετε το παιχνίδι.

MECHANICAL DJINN

MECHANICAL DJINN: Εάν η ιδιότητα του MECHANICAL DJINN σας είναι ενεργή και 
κερδίσετε την ακολουθούσα μονομαχία, κερδίζετε το παιχνίδι στη φάση 1. 
Η φάση 2 δεν λαμβάνει χώρα πλέον.

Αν νικήσετε την 
ακολουθούσα μονομαχία, 
κερδίζετε το παιχνίδι.

MECHANICAL DJINN

Στην προηγούμενη 
μονομαχία, η κάρτα 

σας νικάει και η κάρτα του 
αντιπάλου χάνει.

COUNSELOR

COUNSELOR: Εάν και οι δύο έχετε ενεργοποιήσει την ιδιότητα της COUNSELOR 
στην ίδια μονομαχία, αυτές αλληλοεξουδετερώνονται. Έτσι, κανένας από 
τους δύο δεν κερδίζει ή χάνει την προηγούμενη μονομαχία.

Στην προηγούμενη 
μονομαχία, η κάρτα 

σας νικάει και η κάρτα του 
αντιπάλου χάνει.

COUNSELOR

Ξεσκαρτάρετε την αντίπαλη 
κάρτα. Αντικαταστήστε την με 

μια κάρτα που θα τραβήξετε τυχαία 
από το χέρι του αντιπάλου σας. 
Η ιδιότητα της δεν 
ενεργοποιείται.

PUPPETEER

PUPPETEER: Η κάρτα που ο αντίπαλός σας τραβά από το χέρι σας με την 
ικανότητα της PUPPETEER από εδώ και στο εξής θεωρείται ως μία από τις 
κάρτες που έχετε παίξει.

Ξεσκαρτάρετε την αντίπαλη 
κάρτα. Αντικαταστήστε την με 

μια κάρτα που θα τραβήξετε τυχαία 
από το χέρι του αντιπάλου σας. 
Η ιδιότητα της δεν 
ενεργοποιείται.

PUPPETEER

Ενεργοποιήστε την 
ιδιότητα μιας από τις 
κάρτες σας που έχασαν.

ILLUSIONIST

ILLUSIONIST: Μια κάρτα έχει χάσει τη μονομαχία της αν υπάρχει τουλάχιστον 
1 δαχτυλίδι στην αντίπαλη κάρτα και κανένα δαχτυλίδι στην ίδια την κάρτα. 
Μπορείτε επίσης να επιλέξετε μια κάρτα που έχασε τη μονομαχία της 
επειδή ο αντίπαλός σας ενεργοποίησε την ιδιότητα της JUDGE.

Ξεσκαρτάρετε την αντίπαλη 
κάρτα. Αντικαταστήστε την με 

μια κάρτα που θα τραβήξετε τυχαία 
από το χέρι του αντιπάλου σας. 
Η ιδιότητα της δεν 
ενεργοποιείται.

PUPPETEER

Προσθέστε +5 επιρροή 
στην επόμενη κάρτα 

που θα παίξετε, αφού πρώτα 
ενεργοποιήσετε ιδιότητες.

ENGINEER

ENGINEER: Τοποθετείτε τον τροποποιητή στην κάρτα μετά τη φάση 2. Το 
κάνετε αυτό και αν η επόμενη μονομαχία είναι ισοπαλία. 
Αν η κάρτα σας ξεσκαρταρίστηκε (π.χ. από την ιδιότητα της HIRED BLADE 
ή της  PUPPETEER), ο τροποποιητής «περιμένει» την επόμενη κάρτα που θα 
παίξετε και που θα είναι ακόμα στο παιχνίδι μετά τη φάση 2.

Προσθέστε +5 επιρροή 
στην επόμενη κάρτα 

που θα παίξετε, αφού πρώτα 
ενεργοποιήσετε ιδιότητες.

ENGINEER



4

© 2025 Hans im Glück Verlags-GmbH
Birnauer Str. 15, 80809 Munich
Contact us: info@hans-im-glueck.de 
www.hans-im-glueck.de/en

ΥΠΟΜΝΗΜΑ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΚΑΝΟΝΕΣ
•	Αν κάτι είναι γραμμένο με πλάγια γράμματα, πρόκειται για πληροφορίες που 

επαναλαμβάνονται ή/και δεν είναι ακόμη σχετικές. Μπορεί επίσης να είναι μια 
αναφορά σε έναν κανόνα που έχει ήδη εξηγηθεί και συνδέεται με αυτό το σημείο.

•	Όταν χρησιμοποιούμε τον όρο «σημαντικό», αναφερόμαστε σε κανόνες που, 
σύμφωνα με την εμπειρία μας, επανειλημμένα χρειάζονται ή/και είναι το θέμα 
ερωτήσεων. Θα πρέπει να τους δώσετε ιδιαίτερη προσοχή.

•	 Τα παραδείγματα πρέπει να διευκρινίζουν ή να συνοψίζουν τον κανόνα που μόλις 
μάθατε.


