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DUEL FOR

FAQ

INNFLYTELSE
•	Det kan være flere signetringer på et kort (eksempelvis grunnet 

evnen til treasurer). Hvis resultatet av møtet endrer seg, flytter eller 
fjerner du alltid alle signetringene som er på kortet. 

•	Aktiverer du evnen på et allerede spilt kort hvis det taper møtet 
etterpå? Nei. Du utfører bare fase 2 én gang hver runde.  → s. 2. 7

•	Forblir den pågående evnen aktiv om kortet vinner møtet sitt senere 
i spillet? Ja. Pågåendebrikken forblir på kortet, derfor er dets evne 
fremdeles aktiv. → s. 2. 9

•	Kan jeg legge flere modifiseringsbrikker på ett kort? Ja. 	
Hvis det er negative og positive brikker på et kort, regnes de mot 
hverandre. → s. 10, 16

•	Teller modifiseringsbrikker jeg legger på mitt neste kort allerede? Ja. 
Alle brikker teller umiddelbart, altså allerede i fase 1 når innflytelse 
sammenlignes → s. 16

•	Kan innflytelse bli negativ? Ja. For eksempel vil et kort med verdi 1, 
som får en -3 nå ha -2 i sammenlagt innflytelse. Det blir ikke kastet, 
og du sammenligner verdiene som vanlig → s. 16

SIGNETRINGER
•	Dere har det samme antallet signetringer og ingen av dere kan spille 

et kort: 	
Spillet ender uavgjort. → s. 12

•	Hvis du har minst 5 og det samme antallet signetringer i fase 3, 
fortsetter du å spille som vanlig. Spillet slutter når en spiller har 
minst 5 og flere signetringer enn motstanderen på slutten av 
runden. → s. 12 
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SPILL, TREKK OG KAST KORT
•	Trekker jeg bare 1 kort selv om jeg har kastet kort fra hånda? Ja. 	

Det betyr at du kan ha færre kort på hånda i løpet av spillet. → s. 11

•	Taper jeg om jeg ikke kan kaste et kort? Nei. → s. 11

•	Blander jeg kastebunken? Nei, om bunken din er tom, trekker du ikke 
flere kort. → s. 11

•	Et kort spilt „face up” (eksempelvis med evnen til fortune teller) blir 
fremdeles plassert og snudd opp. Effekter som involverer „reveal” 
aktiveres fremdeles (eksempelvis librarian, Haunted catacombs).

•	„Your card” er et kort spilt på din side av spillområdet (selv om det ble 
trukket av motstanderen din, eksempelvis fortune teller)

EFFEKT-REKKEFØLGE
•	Hvis flere evner blir aktivert i en runde: Aktiver dem en etter en. 

Start nærmest det aktuelle møtet, og fortsett lenger unna.

•	Hvis ikke noe annet er angitt, blir steder utløst etter at alle evner er 
løst. 

•	I det lite trolig tilfellet at begge evner fra det samme møtet blir 
aktivert, flipp en brikke (eller mynt) for å avgjøre rekkefølgen. 

•	Aktiverte evner motsier hverandre: I dette tilfellet, overkjører evnen 
nærmest det aktuelle møtet den andre.

PÅGÅENDEBRIKKE
•	Kan jeg flytte en pågåendebrikke til et kort med en øyeblikkelig-evne? 

Ja, men dette aktiverer ingen evne. 

•	Kan jeg flytte en pågåendebrikke til et kort som allerede har en på 
seg? Ja, men, dets evne dobles ikke, og aktiveres ikke igjen; den 
forblir ganske enkelt aktiv.
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KORTDETALJER

Auction house: Hvis motstanderen din aktiverer PUPPETEERens 
evne, utløser ikke det trukne kortet effekten av AUCTION 
HOUSE.

Founder's day: Hvis du vinner 3 møter etter hverandre, 
vinner du umiddelbart spillet, før noen andre effekter blir 
løst.

Haunted catacombs: Hvis motstanderen din aktiverer 
PUPPETEERens evne, utløser ikke det trukne kortet effekten av 
HAUNTED CATACOMBS.
Det spiller ingen rolle om du spilte kortet med bildesiden 
opp, for din motstander aktiverte FORTUNE TELLERs evne.

Counselor: Hvis dere begge har aktivert COUNSERLORens evne i 
det samme møte, kansellerer de hverandre. Så ingen av dere 
vinner eller taper det forrige møte.

mechanical djinn: Hvis din MECHANICAL DJINNs evne er aktivert og 
du vinner det neste møtet, vinner du spillet i fase 1. 
Fase 2 blir ikke lenger gjennomført.

Puppeteer: Kortet motstanderen din trekker fra hånden din 
med PUPPETEERs evne, teller fra nå av som et av dine spilte kort.

Illusionist: Et kort taper sitt møte hvis det er minst 1 signetring 
på det overforliggende kortet, og ingen signetering på kortet 
selv. Du kan også velge et kort som taper sitt møte fordi din 
motstander aktiverte JUDGEen sin evne.

ENGineer: Du legger modifiseringsbrikken på ditt spilte kort 
etter fase 2. Du gjør også dette hvis det neste møtet er 
uavgjort. Hvis kortet ditt blir kastet (eksempelvis av HIREDS 
BLADES eller PUPPETEERS evner), „venter” brikken på det neste 
kortet du spiller som fremdeles er i spill etter fase 2.
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FORKLARINGER TIL REGELHEFTE
•	Hvis noe er skrevet i kursiv, er det informasjon som er repetert og/

eller ikke enda relevant. Det kan også være en referanse til en regel 
som allerede er blitt forklart og er lenket til dette punktet. 

•	Når vi bruker „viktig”, refererer vi til regler som, etter vår erfaring, 
trengs å gjentas. Du bør legge disse spesielt på minne. 

•	Eksempler bør klargjøre eller oppsummere regelen du akkurat har 
lært.


