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DUEL FOR

FAQ

INFLYTANDE
•	Det kan finnas flera signetringar på ett kort (t.ex. på grund av 

TREASURERS förmåga). Om resultatet av mötet ändras flyttar eller 
tar du alltid bort alla signetringar som finns på kortet.

•	Aktiverar du förmågan på ett redan spelat kort om det förlorar sitt 
möte efteråt? Nej. Du utför bara fas 2 en gång per runda. → sid 7

•	Förblir en pågående förmåga aktiv om kortet vinner sitt möte senare 
i spelet? Ja. Den pågående spelmarken finns kvar på kortet, därför är 
dess förmåga fortfarande aktiv. → sid 9

•	Kan jag placera flera modifierare på ett kort? Ja. Om det finns 
negativa och positiva modifierare på ett kort, kompenseras de mot 
varandra. → sid 10, 16

•	Räknas modifierare som jag placerar på mitt nästa kort redan? 
Ja. Alla modifierare räknas omedelbart, d.v.s. redan i fas 1 när man 
jämför inflytandet. → sid 16

•	Kan inflytande bli negativt? Ja. Till exempel, ett kort med värde 1 
som får -3 har nu totalt -2 inflytande. Det kastas inte och du jämför 
värdena som vanligt. → sid 16	

SIGNETringar
•	Ni har samma antal signetringar och ingen kan spela ett kort: Spelet 

slutar oavgjort. → sid 12

•	Om ni har minst 5 och samma antal signetringar i fas 3 fortsätter 
ni att spela som vanligt. Spelet slutar när en person har 5 och fler 
signetringar än motståndaren i slutet av rundan. → sid 12
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Spela, dra och kasta kort
•	Drar jag bara ett kort trots att jag var tvungen att kasta kort från 

min hand? Ja. Det betyder att du kan ha färre kort på handen under 
spelets gång. → sid 11

•	Förlorar jag om jag inte kan kasta några kort? Nej. → sid 11

•	Blandas kasthögen? Nej. Om din draghög är tom kan du inte dra fler 
kort. → sid 11

•	Ett kort som spelas ”med framsidan uppåt” (t.ex. med fortune tellers 
förmåga) placeras fortfarande och vänds upp. Effekter som involverar 
”vänd upp” utlöses fortfarande (t.ex. librarian, Haunted catacombs).

•	”Ditt kort” är ett kort som spelas på din sida av spelplanen (även om 
det drogs av din motståndare, t.ex. med fortune teller)

Effektordning
•	Om flera förmågor aktiveras i en runda: Ni utför dem en efter en. De 

löses från närmast det aktuella mötet till det längst bort.

•	Om inget annat anges aktiveras platser efter att alla förmågor är 
utförda.

•	I det osannolika fallet att båda förmågorna från samma möte 
aktiveras, singla slant med en modifierare (eller ett mynt) för att 
bestämma ordningen.

•	Aktiverade förmågor motsäger varandra: I det här fallet åsidosätter 
den förmåga som ligger närmast det aktuella mötet den andra.

Pågående marker
•	Får jag flytta en pågående marker till ett kort med en omedelbar 

förmåga? Ja, det kan du. Detta aktiverar dock inte någon förmåga.

•	Får jag flytta en pågående bricka till ett kort som redan har en 
pågående bricka på sig? Ja. Dess förmåga fördubblas dock inte och 
aktiveras inte heller igen; den förblir helt enkelt aktiv.	
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Kortdetaljer

Auction house: Om din motståndare aktiverar Puppeteers 
ability, förmåga utlöser inte det dragna kortet Auction 
Houses effekt.

Founder's day: Om du vinner 3 möten i rad vinner du 
omedelbart spelet innan några andra effekter utförs.

Haunted catacombs: Om din motståndare aktiverar  
Puppeteers förmåga utlöser inte det dragna kortet effekten 
av Haunted catacombs.	
Det spelar ingen roll om du spelade kortet med framsidan 
uppåt, eftersom din motståndare aktiverade Fortune 
tellers förmåga. 

Counselor: Om ni båda har aktiverat Counselors aförmåga i 
samma möte, tar de ut varandra. Så ingen vare sig vinner eller 
förlorar i det föregående mötet.

mechanical djinn: Om din Mechanical Djinns förmåga är aktiv 
och du vinner nästa möte, vinner du spelet i fas 1. Fas 2 äger 
inte längre rum.

Puppeteer: Det kort som din motståndare drar från din hand 
med Puppeteers förmåga räknas från och med nu som ett av 
dina spelade kort.

Illusionist: Ett kort förlorar sitt möte om det finns minst en 
signetring på motståndarkortet och ingen signetring på själva 
kortet. Du kan också välja ett kort som förlorar sitt möte 
eftersom din motståndare aktiverade Judges förmåga.

ENGineer: Du placerar modifieraren på ditt spelade kort efter fas 
2. Du gör även detta om nästa möte är oavgjort. Om ditt kort 
kastades (t.ex. av hired blades eller Puppeteers förmåga) ”väntar” 
modifieraren på nästa kort du spelar som fortfarande är i spel 
efter fas 2.
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Förklaring till regelboken
•	Om något är skrivet i kursiv stil är det information som upprepas 

och/eller ännu inte är relevant. Detta kan också vara en hänvisning 
till en regel som redan har förklarats och är kopplad till denna 
punkt.

•	När vi använder ”viktigt” syftar vi på regler som, enligt vår 
erfarenhet, behövs och/eller efterfrågas upprepade gånger. Du bör 
internalisera dessa särskilt.

•	Exempel bör förtydliga eller sammanfatta regeln du just har lärt dig.


