INFLYTANDE

* Det kan finnas flera signetringar pa ett kort (t.ex. pa grund av
TREASURERS forméaga). Om resultatet av moétet dndras flyttar eller
tar du alltid bort alla signetringar som finns pa kortet.

* Aktiverar du féormagan pa ett redan spelat kort om det forlorar sitt
mote efterat? Nej. Du utfor bara fas 2 en gang per runda. > sid 7

* Forblir en pagaende férmaga aktiv om kortet vinner sitt mdte senare
i spelet? Ja. Den pagaende spelmarken finns kvar pa kortet, darfor ar
dess formaga fortfarande aktiv. - sid 9

* Kan jag placera flera modifierare pa ett kort? Ja. Om det finns
negativa och positiva modifierare pa ett kort, kompenseras de mot
varandra. - sid 10, 16

* Rdknas modifierare som jag placerar pa mitt nasta kort redan?
Ja. Alla modifierare raknas omedelbart, d.v.s. redan i fas 1 nar man
jamfor inflytandet. > sid 16

* Kan inflytande bli negativt? Ja. Till exempel, ett kort med varde 1
som far -3 har nu totalt -2 inflytande. Det kastas inte och du jamfoér
vardena som vanligt. > sid 16

SIGNETRINGAR

* Ni har samma antal signetringar och ingen kan spela ett kort: Spelet
slutar oavgjort. - sid 12

* Om ni har minst 5 och samma antal signetringar i fas 3 fortsatter
ni att spela som vanligt. Spelet slutar nir en person har 5 och fler
signetringar an motstandaren i slutet av rundan. »> sid 12



SPELA, DRA OCH KASTA KORT

* Drar jag bara ett kort trots att jag var tvungen att kasta kort fran
min hand? Ja. Det betyder att du kan ha farre kort pa handen under
spelets gang. > sid 11

* Forlorar jag om jag inte kan kasta nagra kort? Nej. > sid 11

* Blandas kasth6gen? Nej. Om din dragh6g ar tom kan du inte dra fler
kort. > sid 11

* Ett kort som spelas "med framsidan uppat” (t.ex. med FORTUNE TELLERS
formaga) placeras fortfarande och vands upp. Effekter som involverar
"vand upp” utloses fortfarande (t.ex. LIBRARIAN, HAUNTED CATACOMBS).

* "Ditt kort” ar ett kort som spelas pa din sida av spelplanen (d&ven om
det drogs av din motstandare, t.ex. med FORTUNE TELLER)

EFFEKTORDNING

* Om flera férmagor aktiveras i en runda: Ni utfér dem en efter en. De
l6ses fran ndrmast det aktuella moétet till det langst bort.

* Om inget annat anges aktiveras platser efter att alla formagor ar
utforda.

* [ det osannolika fallet att bada férmagorna fran samma mote
aktiveras, singla slant med en modifierare (eller ett mynt) for att
bestamma ordningen.

- Aktiverade formagor motsiger varandra: | det har fallet asidoséatter
den férmaga som ligger narmast det aktuella motet den andra.

PAGAENDE MARKER

* Far jag flytta en pagaende marker till ett kort med en omedelbar
formaga? Ja, det kan du. Detta aktiverar dock inte nagon féormaga.

* Far jag flytta en pagaende bricka till ett kort som redan har en
pagaende bricka pa sig? Ja. Dess férmaga fordubblas dock inte och
aktiveras inte heller igen; den forblir helt enkelt aktiv.



KORTDETALJER >

PUPPETEER: Det kort som din motstandare drar fran din hand
med PUPPETEERS formaga raknas fran och med nu som ett av
dina spelade kort.

ILLUSIONIST: Ett kort forlorar sitt mote om det finns minst en
signetring pa motstandarkortet och ingen signetring pa sjalva
kortet. Du kan ocksa valja ett kort som forlorar sitt mote

° eftersom din motstandare aktiverade JUDGES formaga.

9700 ENGINEER: Du placerar modifieraren pa ditt spelade kort efter fas

e D Du gOr dven detta om ndsta moéte ar oavgjort. Om ditt kort

kastades (t.ex. av HIRED BLADES eller PUPPETEERS formaga) "vantar”

*) modifieraren pa nasta kort du spelar som fortfarande ar i spel
efter fas 2.

A COUNSELOR: Om ni bada har aktiverat COUNSELORS aformaga i
samma mote, tar de ut varandra. Sa ingen vare sig vinner eller
forlorar i det foregaende motet.

f3 MECHANICAL DJINN: Om din MECHANICAL DJINNS férmaga ar aktiv
¢ och du vinner nasta maote, vinner du spelet i fas 1. Fas 2 ager
inte langre rum.

FOUNDER'S DAY: Om du vinner 3 méten i rad vinner du
omedelbart spelet innan nagra andra effekter utfors.

AUCTION HOUSE: Om din motstandare aktiverar PUPPETEERS
ability, formaga utloser inte det dragna kortet AUCTION
HOUSES effekt.

HAUNTED CATACOMBS: Om din motstandare aktiverar
PUPPETEERS formaga utloser inte det dragna kortet effekten
av HAUNTED CATACOMBS.

Det spelar ingen roll om du spelade kortet med framsidan
uppat, eftersom din motstandare aktiverade FORTUNE
TELLERS férmaga.




FORKLARING TILL REGELBOKEN >

* Om nagot ar skrivet i kursiv stil ar det information som upprepas
och/eller dnnu inte ar relevant. Detta kan ocksa vara en hanvisning
till en regel som redan har forklarats och ar kopplad till denna

punkt.

* Nar vi anvander "viktigt” syftar vi pa regler som, enligt var
erfarenhet, behdvs och/eller efterfragas upprepade ganger. Du bor
internalisera dessa sarskilt.

* Exempel bor fortydliga eller sammanfatta regeln du just har lart dig.
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